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Le service 
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Intro
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20 ans de 
SOLL au DIP
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Une idée dépassée ?



  

Vision
1a

Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne
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Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne

Convergence avec les 
valeurs de l’éducation
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Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne

Convergence avec les 
valeurs de l’éducation

Apprentissage 
conceptuel 

vs automatismes
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Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne

Convergence avec les 
valeurs de l’éducation

Apprentissage 
conceptuel 

vs automatismes

Maîtrise 
des contenus 

pédagogiques 
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Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne

Convergence avec les 
valeurs de l’éducation

Apprentissage 
conceptuel 

vs automatismes

Maîtrise 
des contenus 

pédagogiques 

Pérennité
des contenus 
pédagogiques
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Mars 2006 :
La définition 
d’une ligne

Convergence avec les 
valeurs de l’éducation

Apprentissage 
conceptuel 

vs automatismes

Maîtrise 
des contenus 

pédagogiques 

Maîtrise des coûts

Pérennité
des contenus 
pédagogiques
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Les logiciels libres à l’honneur

Vision
2Et l’informatique 

de l’État ?
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3

Dans la LIP...

Acquisition de 
compétences et 

créativité

Sens civique
et indépendance 

de jugement

Esprit de solidarité 
et de coopération

Durabilité
et correction des 

inégalités



      

Plan d'études romand

« L’École doit fournir les codes, les 

méthodes et les moyens pour évoluer 

dans un tel environnement [numérique] et 

ne pas le subir, pour agir et ne pas 

seulement suivre. 

L’élève doit être capable de prendre de la 

distance et de poser un regard critique. »

Vision
4

Plan d'études romand

Non numériser l’école
Mais éduquer au numérique

Éducation aux médias
Science informatique
Usages du numérique



      

Pragmatisme
vs idéologie

Vision
5

Une stratégie pragmatique



  

Postes Linux Réal
1a

Octobre 2011

Objectif 
du projet

Changement 
de paradigme: 
le poste de 
travail standard 
devient Linux, et 
les exceptions 
Windows et 
MacOS.



  

Postes Linux Réal
1b



  

OpenBoard Réal
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2003 – Uniboard

2010 – Open Sankoré

2013 – Uniboard (fork)
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Facile.Education
(ex Pentila Nero)

Réal
3

Pilote
de la solution 
dans un CO 
depuis 2021



  

Thymio Réal
4

Robot éducatif open-source

Environ 6000 exemplaires 
dans les écoles genevoises



  

 Autres logiciels Réal
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Des concessions... Réal
6

Suite collaborative en ligne

Tablettes

Laboratoires de langues

Cohabitation plusieurs OS



  

Une réaction politique Réal
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Ce n’est pas gagné... Bilan
1

« Le jour où nous abandonnerons Ubuntu 
sera un jour de fête... d'ici là je travaille sur 
mon ordinateur portable personnel. » 

« Les outils employés à l'Etat sont gratuits, 
donc posent des problèmes de fiabilité. »

« Linux à l'école n'est pas adapté; 
beaucoup d'enseignants pataugent, 

soucis de compatibilité, la plupart 
des élèves ne travailleront jamais 

dans cet environnement. »

« il est urgent de laisser tomber Google, 
pour l'éducation au numérique des élèves! »

« C'est un scandale que nous utilisions Gmail 
avec les élèves au niveau de la protection 
des données. »

« Je trouve scandaleux que, tout en 
prônant l'utilisation de logiciel libres 
(LibreOffice, Linux...) le SEM 
s'entête à confier toutes nos 
données à Google. »



  

Facteurs de succès Bilan
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 🌱 Valeurs — afficher les motivations profondes

 📣 Accompagnement  — communiquer, former 
et soutenir

 �🛠️ Adaptabilité — Exploiter les atouts du libre

 💰 Économie locale — ne pas viser des gains 
immédiats

 �🛡️ Résilience — Maintenir le cap



  

Enjeux d’actualité Bilan
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« Le fait qu’il soit open 
source sera un avantage 
immense, car nous 
bénéficierons de retours 
d’une communauté tech 
très importante »

Imanol Schlag, chercheur EPFZ et 
responsable technique du projet, dans 
Le Temps du 3.9.2025



  

Dernier mot pour la route In
fine

(Framasoft)
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